BONUS

Bonus : Il vous reste trois cartes sur le format standard
d'impression, que voulez-vous faire, sachant que le papier et I'encre
sont payés ?

Nous nous sommes posés la question et nous avons eu cette idée un peu folle de vous proposer
d'écrire vous méme les régles de ces trois cartes Bonus. Nous avons tous un jour eu envie d'écrire,
d'inventer, de modifier une régle d'un jeu, souvent a tord, parfois a raison, I'équilibrage étant une
science de patience et de calcul saupoudré de test avec une pincée de situation coquasse.

Nous vous invitons donc a créer vous méme les régles de ces deux icdnes que sont l'abeille et
le bouquetin, a nous les partager si le coeur vous en dit ou bien a utiliser les deux propositions
ci-dessous. Gardez juste a l'esprit que ces trois cartes de démarrage doivent étre utilisées
ensemble pour permettre une répartition équilibrée du nombre d'icone des joueurs. Pour le
placement de départ, superposez toujours les cases noires entre elles, « Abeilles », « Bouquetins »
et/ou « Fleurs », mais toujours sans jamais masquer d'icones. (Une case noire n'est pas une icone)

L'ICONE « ABEILLE » : (proposition de David & Flavien)

L'icone « abeille » vous permet de
marquer un point bonus
immédiatement si vous arrivez a
placer une icone «fleur» présente
sur la carte que vous étes en
train de jouer, en contact adjacent
orthogonalement avec l'icone
« abeille ».

L'icone « abeille » ne peut pas étre
recouverte, car il faut protéger les
abeilles !

L'IC&NE <« BOUQUETIN » : (proposition de David & Flavien)

. L'icone «bouquetin » vous permet de marquer
s ] § un point bonus immédiatement si vous

arrivez a placer une de vos icones présente
sur la carte que vous étes en train de
jouer, en contact adjacent
orthogonalement avec l'icone «bouquetin ».

En fin de la partie, marquez un point
supplémentaire pour chacune de vos icdnes
se trouvant en contact adjacent
orthogonalement avec une icone
«bouquetin ».
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L'icone « bouquetin» ne peut 5"
pas étre recouverte, car il
écornerait la carte...
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